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DE 3 BELANGRIJKSTE SPELREGELWIJZIGINGEN
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wordt opgesplitst in 2 soorten R

Tactische fout of onnodig contact dat het
spel oneerlijk onderbreekt.

Hard, roekeloos of gevaarlijk contact.
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wordt opgesplitst in categorie 1 en 2 Ry

Ernstiger gedrag

bijvoorbeeld beledigen, provoceren of faken

Lichter of administratief

bijvoorbeeld vertragen van het spel




SCHOTPOGING

het startmoment is scherper omschreven

JUMPSCHOT

Bal EN schouders gaan omhoog
richting de basket.

DRIVE NAAR DE BASKET

Start bij oppakken van de bal en een
doorgaande beweging naar de basket.
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GEVOLGEN VOOR SCOREFORMULIER (DWF)
D/ISRUPTIVE EN FLAGRAD KI'ECHNISCHE FOUT \ / DWF \

Special Foul X Tech F. X
Disruptive player
@ Flagrant player
Di e foud fl foul Technische fout Technische fout C ) Technical T1 player
I S S categorie 1 categorie 2 T Technical T2 player

@ Technical T1 head coach
Technical T1 bench

Diskwalificatie Vechten T1 disqualifying foul
delegation member
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NIEUW PRINCIPE Elke fout die meetelt voor game diskwalificatie wordt op het scoresheet omcirkeld. GD = CIRKEL
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NIEUWE SIGNALEN
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DELAY OF GAME DISRUPTIVE FOUL

1. @,

FLAGRANT FOUL

1. ——y
TWICE ?

horizontale armbeweging,
tweemaal

vuist > twee vingers (V) hand pakt pols boven hoofd



